

تثبيت PhysX باستخدام Visual C++ 2005/2008

· قم بتحميل PhysX System Software وتثبيت الحزمة ( بشكل طبيعي ) :
http://www.nvidia.com/object/physx_9.09.0203_whql.html
· بعد تثبيت الحزمة السابقة ، ستحتاج لتبيت الحزمة التالية SDK ( حزمة التطوير ) :
http://developer.nvidia.com/object/physx_downloads.html
يجب أن تتأكد من التوافق بين حزمة SDK و System Software ، فمثلا اذا كنت تملك sdk ذو النسخة رقم 2.8.1 فيجب أن تملك System Software مناسب ، مثلا 8.04.2 ، وتستطيع أن تتأكد من هذا من خلال موقع المحرك نفسه .
· بعد تثبيت الحزمة SDK ( انتقل إليها وقم بأخذ جولة سريعة على المكتبة، قم بتشغيل بعض التطبيقات ، الموجودة في هذا المسار : 
...\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\Bin\win

طبعا حسب المسار الموجود لديك ،
· نأتي الآن للمهم ، سنقوم بربط المكتبة PhysX بالمترجم Visual C++ 2005/2008 :
سنرشد المترجم بمكان الملفات الرأسية للمكتبة ، وهي 4 مجلدات :
D:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\SDKs\Physics\include

D:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\SDKs\Foundation\include

D:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\SDKs\PhysXLoader\include

D:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\SDKs\NxCharacter\include

طبعا حسب مكان التثبيت لديك ، ممكن تكون ثبتها على القرص C .. مثلاً .
· بعد تشغيل المترجم ، اذهب للقائمة
Tools - > Option:
ثم قم بتطبيق الصورة التالية :
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· قم بنفس العمل ، ولكن هذه المرة لربط مجلد المكتبات الوحيد ..
D:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA PhysX SDK\v2.8.1\SDKs\lib\Win32 

طبعا ، مرة أخرى ، حسب مكان تثبيت المحرك لديك . الآن قم بربط مجلد المكتبات مع المترجم ، كما هو موضّح بالصورة :
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بهذا تكون جاهز لتنفيذ أي برنامج باستخدام PhysX .
· الآن أنت جاهز لتنفيذ برنامج الأول باستخدام المحرك الفيزيائي OpenGL .
