بسم الله الرحمن الرحيم
مدخل إلى برمجة الألعاب وتطويرها
مقدمة

حاول أن تجعل صياغة المقالة سلسة وواضحة. يمكنك أن تذكر أمثلة أثناء الكلام لتقريب الفكرة وتشبيهها بشيء مفهوم. ادفع القارئ وحمسه للاهتمام بفكرتك. ابدأ الطرح من العموميات ومن ثم ادخل في التفاصيل رويداً رويداً، كي لا يشعر القارئ بالضياع وعدم فهم الجدوى من نقطة معينة. يمكنك الاستفادة من المقدمة في ذكر الهيكل العام للفكرة.
التنظيم

يمكن لمقالتك أن تحتوي على الآتي: النص، صور توضيحية، كود برمجي، مراجع، جداول، معادلات.
النص يكتب بخط (Arabic Transparent) بمقاس 11 في وورد، وباللون الأسود. يمكنك التأكيد على الكلمات عن طريق الكتابة بخط مائل أو تحته خط أو عريض مثلاً. عناوين الأقسام تكون بمقاس 12 وتكتب بخط عريض.
لعلك قد لاحظت أن الفقرات في بداية كل قسم تبدأ بإزاحة عريضة (اضغط زر tab مرة واحدة لإضافتها إن لم يضعها وورد لك بشكل أوتوماتيكي).
الصور

حاول وضع صور واضحة وذات دقة كافية. الصور المضغوطة بطريقة مشوهة ستزعج القارئ وتعطي مقالتك مظهراً ضعيفاً. عندما تدرج الصورة في المقالة، تذكر أن تبقي منها نسخة منفصلة في ملف خارجي كي ترفقه مع المقالة عند التسليم. انظر الصورة أدناه كمثال:
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الشكل 1: الصورة المسطحة على اليسار تم استخدامها لإكساء المثلث الفراغي على اليمين. يظهر من الصورة كيفية تحول الإحداثيات المسطحة إلى رؤوس المثلث المعرفة بإحداثيات فراغية.

لاحظ أن التعليق على الصورة مكتوب بمقاس 10 لتمييزه قليلاً عن النص العادي.
الكود البرمجي

في حال كون مقالتك تحتوي على كود برمجي، فإننا ننصحك وبشدة أن تذكر فقط الأجزاء المفيدة منه، وأن تتفادى وضعه كاملاً إن كان طويلاً. يمكنك إرفاق ملفات كود مع المقالة (أو حتى مشروع كامل إن أحببت) حيث يستطيع القارئ أن يطالع الكود كاملاً أو يجربه. فيما يلي مثال لكود مكتوب بلغة C++:
void swap( int* a, int* b )

{

   int c; // متغير يحمل أعداد صحيحة
   c = *a;

   *a = *b;

   *b = c;

}


الخط المستعمل هو (Courier New) بمقاس 9. يتميز هذا الخط بأن عرض جميع الأحرف فيه متساوي، مما يساعد في وضوح الكود البرمجي. الكود يكون محاذياً ليسار الصفحة وليس اليمين. يمكنك أيضاً ذكر بعض الأجزاء من الكود ضمن النص كأسماء الإجراءت أو متغيرات. مثلاً الإجراء أعلاه يدعى swap ويقوم تعريف ثلاث متغيرات من نوع int، ويمكنك طباعة النصوص على الشاشة باستخدام printf. لاحظ كيف استخدمنا نفس الخط والمقاس كما في الكود ليفهم القارئ فوراً أنك تتحدث عن كود برمجي.
طريقة ذكر المراجع

أغلب المقالات تحتوي على مراجع، وهذه المراجع لها طريقة معينة في الصياغة. أثناء الكلام، يمكنك أن تذكر حقيقة ما، وتقول مثلاً: منحنيات بيزييه طورها العالم بيزييه والذي كان يعمل في شركة رينو للسيارات [Foley92]. وفي نهاية المقالة، ستجد قسماً مخصصاً يذكر الاسم أعلاه ويضع التفاصيل كاسم الكتاب ورقم الصفحة والناشر أو صفحة الإنترنت والتاريخ. كمثال آخر، سنذكر أن دايركت ثري دي 9 يدعم فقط حتى الجيل الثالث من المظللات [MSDN01].
المراجع
Foley92:  J.D. Foley et al.: Computer Graphics: Principles and Practice in C (2nd ed., Addison Wesley, 1992)
MSDN01:  http://msdn.microsoft.com/en-ca/library/bb219837(VS.85).aspx
الخلاصة

نرجو أن يكون هذا القالب قد أعطاك المعلومات الكافية للكتابة بسلاسة وارتياح. يمكنك البدء من هذا الملف لكتابة مقالتك الآن. ومع أطيب تمنياتنا بالتوفيق والفوز بالجائزة الكبرى.
السلام عليكم ورحمة والله وبركاته.
