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مقدمة
مايكروسوفت إكس إن إيه (Microsoft XNA) عبارة عن مجموعة أدوات بيئة وقت التشغيل مسيرة 
مقدمة من طرف مايكروسوفت لتسهيل عملية تطوير ألعاب الحاسوب. تحأول إكس إن إيه تحرير عملية تطوير الألعاب من كتابة "الكود المكرر"(boilerplate code)[1] و نقل عدة جوانب من عملية الإنتاج إلى نظام واحد.[2] تم الإعلان عن حزمة الإكس إن إيه في 24 مارس 2004، في ندوة مطوري الألعاب في سان خوسيه (San Jose) كاليفورنيا. تم إصدار عرض تقني متاح للجمهور أول مرة في 14 مارس 2006. تم إصدار برنامج إكس إن إيه جيم ستوديو2.0(XNA Game Studio) في ديسمبر 2007، متبوع بإكس إن إيه جيم ستوديو 3.0 في 30 اكتوبر 2008. أما برنامج إكس إن إيه جيم ستوديو 4.0 تم إصداره في 16 سبتمبر 2010 مع أدوات التطوير الخاصة بالهاتف النقال ويندوز فون 7(Windows Phone 7)
حاليا، تشمل الإكس إن إيه وحدة تطوير الألعاب لمايكروسوفت بشكل كلي، حتى حزمة تطوير الخاصة بجهاز الإكس بوكس(Xbox) و برنامج إكس إن إيه جيم ستوديو.
أصل كلمة إكس إن إيه منحدر من Xbox New Architecture development (الهندسة الجديدة للتطوير على الإكس بوكس). عوض أن يتم إصدارها تحت اسم الإكس بوكس، تم إصدار الإكس بوكس 360، و اصبح معنى الإكس إن إيه"الإكس إن إيه ليست كلمة مختصرة" (XNA is Not an Acronym) ليصبح المعنى بذلك رجعي و متناقض، كما هو الحال للشعار المعتمد.
إطار عمل إكس إن إيه 
إطار عمل الإكس إن إيه يستند على إطار عمل الدوت نت المدمج بنسخته 2.0 (.NET Compact Framework) بالنسبة إلى التطوير على الإكس بوكس 360، و تستند على إطار عمل الدوت نت  بنسخته 2.0 بالنسبة إلى نظام التشغيل ويندوز. يتضمن هذا الإطار عدد كبير من الأصناف خاصة بتطوير الألعاب، لتعزيز قابلية إعادة استعمال الكود عبر المنصات المستهدفة. إطار العمل هذا يعمل على نسخة من لغة زمن التشغيل الموحدة(the Common Language Runtime) و المحسنة خصيصا للألعاب وذلك لتوفير بيئة تنفيذ مسيرة. زمن التشغيل متوفر لويندوز اكس بي، ويندوز فيستا، ويندوز 7، و الإكس بوكس 360. العاب الإكس إن إيه تكتب للزمن التشغيل، يمكنها العمل على اي منصة تدعم إطار عمل الإكس إن إيه كما هي او بتغيرات طفيفة. الألعاب التي تعمل على إطار العمل هذا، يمكنه تقنيا ان تكتب باي لغة من لغات الدوت نت المبنية(.NET-compliant language)، رغم ذلك، فقط لغة السي شارب(C#) و واجهة التطوير إكس إن إيه جيم ستوديو اكسبراس و جميع إصدارات فيجوال ستوديو 2008 و 2010(الذي يدعم الإكس إن إيه 4.0) هم الذين يتم اعتمادهم بصفة رسمية.[3]
و بالتالي يغلف إطار عمل الإكس إن إيه التفاصيل التقنية المنخفضة المستوى الممكن مواجهتها عند برمجة الألعاب، للتأكد من أن إطار العمل نفسه يعتني بالاختلافات الموجودة بين المنصات عند نقل اللعبة من منصة ملائمة لمنصة أخرى، و بالتالي السماح لمطوري الألعاب بالتركيز أكثر على محتوى اللعبة و التجربة التي تقدمها العبة (gaming experience).
إطار عمل الإكس إن إيه مدمج مع عدد من الأدوات، مثل ادات انتاج الصوت متعددة المنصات إكزاكت (XACT)، للمساعدة على إنشاء المحتوى. يدعم إطار عمل الإكس إن إيه تطوير العاب من البعد الثاني أو البعد الثالث كما أنه يسمح باستعمال عصا تحكم الإكس بوكس 360 و الاهتزازات. ألعاب إطار عمل الإكس إن إيه الموجهة لمنصة الإكس بوكس يمكنها أن توزع من طرف أعضاء نادي مايكروسوفت لمطوري الإكس إن إيه و الذي يتطلب اشتراك سنوي بقيمة 99 دولار أمريكي.[4] أما برامج الحاسوب يمكن أن توزع بشكل مجاني تحت الترخيص الحالي لمايكروسوفت.
بناء الإكس إن إيه
بناء الإكس إن إيه هو مجموعة أدوات  إدارة خط معالجة(pipeline) محتويات اللعبة، و التي تساعد بتعريف و صيانة و كشف الأخطاء و تحسين خط معالجة محتويات اللعبة للمجهود الفردي في تطوير الفردي للعبة. خط معالجة محتويات اللعبة يصف العملية التي من خلالها يتم تغير محتويات اللعبة كالمواد والمجسمات الثلاثية البعد لتأخذ الصيغة التي يدعمها المحرك.  يساعد بناء الإكس إن إيه على تحديد تبعيات خط المعالجة، و أيضا تمكن من الوصول إلى واجهة برمجة التطبيقات (API) لتفعيل مزيد من البيانات التبعية (the dependency data). يمكن للبيانات التبعية أن تحلل لتساعد لتقليل حجم اللعبة وذلك بإيجاد المحتوى الغير مستعمل حالياً. مثلاً، تحليل بناء الإكس إن إيه  أظهر أن 40% من المواد التي تم شحنها في لعبة ميك كوماندر 2 (MechCommander 2) لم تستعمل وكان بالإمكان حذفها.[5] 
إكس إن إيه جيم ستوديو
إكس إن إيه جيم ستوديو هي بيئة تطوير مدمجة (IDE) موجهة لتطوير الألعاب.[6] خمس مراجعات تم إصدارها فيما بعد.

إكس إن إيه جيم ستوديو إكسبريس(XNA Game Studio Express)

إكس إن إيه جيم ستوديو إكسبريس، الإصدار الأول من إكس إن إيه جيم ستوديو، كان معدا للطلبة، الهواة، و مطوري الألعاب المستقلين (و homebrew).[7] كان متوفرا للتحميل مجانا. إكسبريس يقدم حزمة الانطلاق(starter kits) الأساسية للتطوير السريع لأنواع معينة من الألعاب، مثل ألعاب المنصات (platform games)، ألعاب الاستراتيجية الفورية (real-time strategy)، و ألعاب التصويب بمنظور الشخص الأول (first-person shooters). يمكن للمطورين إنتاج ألعاب للويندوز باستعمال إطار عمل الإكس إن إيه مجانا، لكن لتشغيل ألعابهم على الإكس بوكس 360 يجب عليهم دفع رسوم سنوية بقيمة 99 دولار أمريكي (أو رسوم اربعة اشهربقيمة 49 دولار أمريكي ) ليتم قبولهم في نادي إكس إن إيه لمايكروسوفت. في الإصدارات الأولى لم يكن بالإمكان تحميل الكود المبني مسبقا في أجهزة اللاعبين، لكن تم تغير ذلك في "تحديث إكس إن إيه جيم ستوديو إكسبريس 1.0" و جعل بناء الكود على الإكس بوكس و المشاركة به مع أعضاء نادي إكس إن إيه لمايكروسوفت.

نسخة بيتا الأولى لإكس إن إيه جيم ستوديوا إكسبريس تم إصدارها للتحميل في 30 أوت 2006، متبوعة بنسخة ثانية في 1 نوفمبر 2006. أصدرت مايكروسوفت  النسخة النهائية في 11 ديسمبر 2006.[8]
في 24 أبريل 2007، أصدرت مايكروسوفت تحديثاً سمي بـتحديث إكس إن إيه جيم ستوديو إكسبريس 1.0.[9] 
إكس إن إيه جيم ستوديو 2.0

إكس إن إيه جيم ستوديو 2.0 تم إصداره في 13 ديسمبر 2007.[10] من مميزات إكس إن إيه جيم ستوديو 2.0 [11] قابلية الإستعمال مع الفيجوال ستوديو 2005 (متضمنا النسخة المجانية لفيجوال سي شارب إكسبريس 2005) واجهة برمجة تطبيقات الشبكة (networking API) باستعمال الإكس بوكس لايف (Xbox Live) في كل من ويندوز والإكس بوكس 360 وأجهزة معالجة أفضل.[12] وهو متوفر أيضاً للتحميل المجاني في موقع نادي الإكس إن إيه
إكس إن إيه جيم ستوديو 3.0

إكس إن إيه جيم ستوديو 3.0 (لفيجوال ستوديو 2008 أو النسخة المجانية فيجوال سي شارب إكسبريس) يسمح بإنتاج ألعاب موجهة لمنصة زون (Zune) وتمت إضافة دعم مجتمع الإكس بوكس لايف. تم إصدار نسخة بيتا من مجموع الأدوات في سبتمبر 2008.[13] الإصدار الأول تم إصداره في 30 أكتوبر 2008. يدعم إكس إن إيه جيم ستوديو حاليا سي شارب 3.0، لينك (LINQ) و اغلب إصدارات فيجوال ستوديو 2008. يوجد أيضا العديد من الميزات الجديدة في إكس إن إيه جيم ستوديو 3.0، مثل النمط التجريبي (trial Mode) الذي تمت إضافته لإكس إن إيه جيم ستوديو 3.0 للسماح للمطورين بإضافة الميزات المطلوبة في النسخة التجريبية لألعابهم بسهولة، خصائص تعدد اللاعبين (multi-player) في الإكس بوكس لايف مثل الدعوات أثناء اللعب، تطوير ألعاب متعددة المنصات والتي تعمل على كل من ويندوز، إكس بوكس 360 وزون.
إكس إن إيه جيم ستوديو 3.1
تم إصدار إكس إن إيه جيم ستوديو 3.1 في 11 يونيو 2009. تتضمن واجهة برمجة التطبيقات دعم لقراءة ملفات الفيديو، واجهة برمجة التطبيقات الصوتية، نظام حفلة الإكس بوكس لايف (Xbox LIVE Party system) و دعم الألعاب لكي تستعمل شخصيات الإكس بوكس 360 (Avatars).[14] هذه النسخة من البرنامج متوفرة للطلبة كجزء من برنامج دريم سبارك لمايكروسوفت (Microsoft's DreamSpark) والذي يضيف 12 شهراً كاشتراك تجريبي في نادي مطوري الإكس إن إيه.
إكس إن إيه جيم ستوديو 4.0
تم الإعلان عن الإصدار الأولي من إكس إن إيه جيم ستوديو 4 "كمعاينة الجمهور التقنية" (Community Technical Preview) في جي دي سي (GDC) 9 مارس 2010، أما النسخة النهائية فتم الإعلان عنها في 16 سبتمبر 2010.[15] يدعم  هذا الإصدار منصة الويندوز فون 7 (متضمنا تسريع العتاد للبعد الثالث)، framework hardware profiles، تأثيرات قابل للتغير، built-in state objects، جهاز دراسة و توجيه الرسومات(graphics device scalars and orientation,)، تعدد المنصات و الإدخال عن طريق اللمس المتعدد، مدخل مسجل الصوت، و قراءة الصوت المخزن، و التكامل مع فيجوال ستوديو 2010.[16]  
خط معالجة المحتوى لإطار عمل الإكس إن إيه
خط معالجة المحتوى لإطار عمل الإكس إن إيه هو مجموعة أدوات التي تسمح لفيجوال ستوديو و إكس إن إيه ستوديو بالعمل ك"مفتاح التصميم حول تنظيم و استغلال المحتوى الثلاثي البعد"( as the key design point around organizing and consuming 3D content).[6]
ملحقات الإكس دي كا
(XDK Extensions)
معروف ايضا كـإكس إن إيه ستوديو بروفيشونال(النسخة الاحترافية)، الإكس دي كا هي ملحقة لإكس إن إيه ستوديو و تتطلب عدة مايكروسوفت لتطوير الإكس بوكس 360.[17] كلهما متوفر فقط لمطوري الإكس بوكس الذين يملكون ترخيص. الملحاقات تتضمن واجهة برمجة التطبيقات مسيرة(managed APIs) اضافية من للإنجاز، leaderboards، و ميزات أخرى مخصصة للألعاب المرخصة. الألعاب المطورة بملحقات الإكس دي كا تتضمن فائز مسابقة دريم-بيلد-بلاي المنظمة  من طرف مايكروسوفت. أكثر هذه الألعاب التي تم الإعلان عنها كانت : ذا ديش واشر : داد ساموراي
(The Dishwasher: Dead Samurai)
اتفاقية الترخيص
اتفاقية الترخيص النهائي للمستعمل لإطار عمل مايكروسوفت إكس إن إيه 2.0 يمنع بالتحديد توزيع ألعاب تجارية شبكية المتصلة بالإكس بوكس لايف و/أو ألعاب لويندوز(Games for Windows) في غياب اتفاقية معينة موقعة من طرف المطور و مايكروسوفت.[18] هذا يعني أن الإكس إن إيه جيم ستوديو يمكن ان يستخدم لتطوير ألعاب تجارية أو برامج أخرى على منصة الوندوز، رغم ذلك لا يمكن استعمال دعم كود شبكات مايكروسوفت للإكس بوكس/وندوز لايف. يمكن استعمال الشبكات المطورة ذاتيا ضمن مشروع إكس إن إيه.
يمكن للألعاب المطورة باستعمال إكس إن إيه ستوديو أن تنشر الآن عن طريق ألعاب مجتمع الإكس بوكس لايف. البرنامج يمكن استعماله لإنتاج ألعاب موجهة للويندوز.
ألعاب الإكس إن إيه للمطورين المستقلين(Indie)

ألعاب الإكس بوكس المكتوبة بالإكس إن إيه ستوديو يمكن أن ترسل إلى نادي مجتمع المطورين، و الذي يتطلب اشتراك بقيمة 49 دولار أمريكي لكل 4 أشهر أو 99 دولار أمريكي للسنة. جميع الألعاب المرسلة للمجتمع ليتم تنقيحها من طرف مطورين أخرين. إذا اجتازت اللعبة عملية التنقيح فسوف يتم وضعها في سوق الإكس بوكس لايف. بإمكان المطورين تحديد قيمة النقاط لشراء لعبتهم بـ 80، 240، أو 400 نقطة. و يتحصلون على 70% من الأرباح التي تحصلها لعبتهم المباعة كخط أساسي. خططت مايكروسوفت في الأصل على أخذ نسبة إضافية معينة إذا ساهمت في تسويق اللعبة، لكن تم الاستغناء عن هذه  السياسة في مارس 2009، تاركة بذلك السعر الموحد دون تغير بغض النظر عن الترويج.[19]
توزع أيضاً مايكروسوفت اشتراك سنوي مجاني لنادي مطوري الإكس إن إيه للمؤسسات التعليمية عن طريق برنامجهم دريم سبارك و إم إس دي إن إيه إيه (MSDNAA) يسمح هذا الاشتراك للطلبة بتطوير ألعاب للإكس بوكس 362، لكن اشتراك في الإكس بوكس لايف يبقى مطلوباً لإرسال اللعبة للسوق.
معلومات إضافية
مشروع يسمى مونو.إكس إن إيه (Mono.XNA) أنشئ ليتم نقل الإكس إن إيه للكود المفتوح المصدر، و إطار عمل مونو متعدد المنصات.[20]
كما يوجد مشروع مفتوح المصدر يسمى جروميت (Grommet) يحتوي على نقل محدود للأجهزة المحدودة (embedded) باستعمال إطار عمل دوت نت ميكرو (NET Micro Framework).[21]
المراجع
1. ^ Microsoft: Next Generation of Games Starts With XNA
2. ^ "YouTube: XNA explanation from experts *(video removed from YouTube "due to terms of use violation")". http://www.youtube.com/watch?v=Jkh9gx7Sr5c. 
3. ^ "App Hub - downloads". http://create.msdn.com/en-us/resources/downloads. 
4. ^ a b Microsoft XNA Frequently Asked Questions
5. ^ Brian Keller: "Will XNA tools be able to help reduce game sizes?"
6. ^ a b "XNA Game Studio". http://msdn.microsoft.com/directx/aa937794.aspx. Retrieved 2007-03-20. 
7. ^ XNA Game Studio Express
8. ^ Gamefest announcement of XNA Game Studio Express
9. ^ XNA Team Blog : XNA Game Studio Express 1.0 Refresh Released
10. ^ XNA Creators Club Online - quick start guide
11. ^ XNA Tutorial
12. ^ XNA Team Blog : XNA Game Studio 2.0 Released
13. ^ XNA Creators Club Online - xna game studio 3.0 beta
14. ^ Dream Build Play '09/XNA Game Studio 3.1 Announcement
15. ^ "xna game studio 4.0 available for download!". XNA Game Studio Team Blog. Microsoft. September 16, 2010. http://blogs.msdn.com/b/xna/archive/2010/09/16/xna-game-studio-4-0-available-for-download.aspx. Retrieved September 16, 2010. 
16. ^ "What's New in XNA Game Studio 4.0". MSDN. Microsoft. http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb417503.aspx. Retrieved September 16, 2010. 
17. ^ http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=ced54340-d2ad-44bd-8a77-22339ed86e08
18. ^ XNA Game Studio 2.0 Software License Terms
19. ^ "Download History News". http://creators.xna.com/en-US/news/downloadhistorynews. Retrieved 2009-03-30. 
20. ^ "Mono.XNA". http://code.google.com/p/monoxna/. Retrieved 2009-04-08. 
21. ^ "Grommet". http://grommet.codeplex.com. Retrieved 2009-11-02. 
قراءة إضافية
· Carter, Chad (March 7, 2009). Microsoft XNA Game Studio 3.0 Unleashed (1st ed.). Sams. pp. 792. ISBN 0672330229. http://xnaessentials.com/unleashed/. 
وصلات خارجية
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· XNA Developers Center
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· XNPlay
· Xbox Live Community Games
· XNACommunity at Codeplex
· XNA Tutorials at RB Whitaker's Wiki
· XNA Connection
· XNA Tutorial/Workshop Website
�إطرح كلمة "managed" للنقاش في الشبكة. فكلمة "مسيرة" قد لا تكون هي المقابل الأفضل.


�تكتب "إكس دي كيه"


ويمكننا ترجمتها لـ "عدة تطوير إكس بوكس"


�ليست اسم علم. يمكن ترجمتها لـ "غاسل الصحون: الساموراي الميت"





